
图⽂详解  2 0  道M y B a t i s⾯试⾼频题，这次吊打⾯试官，我觉得稳了（⼿动  d o g）。整理：沉默王
⼆，戳转载链接，作者：三分恶，戳原⽂链接。

⼤家好，我是⼆哥呀，⾯渣逆袭系列继续，这节我们的主⾓是M y B a t i s，作为当前国内最流⾏的O R M

框架，是我们这些 c r u d选⼿最趁⼿的⼯具，赶紧来看看⾯试都会问哪些问题吧。

基础  

1 .  说说什么是MyBatis?  

先吹⼀下：

M y b a t i s  是⼀个半  O R M（对象关系映射）框架，它内部封装了  J D B C，开发时只需要关注  S Q L  

语句本⾝，不需要花费精⼒去处理加载驱动、创建连接、创建 s t a t e m e n t  等繁杂的过程。程序员直
接编写原⽣态  s q l，可以严格控制  s q l  执⾏性能，灵活度⾼。
M y B a t i s  可以使⽤  X M L 或注解来配置和映射原⽣信息，将  P O J O  映射成数据库中的记录，避免
了⼏乎所有的  J D B C  代码和⼿动设置参数以及获取结果集。

再说⼀下缺点

S Q L语句的编写⼯作量较⼤，尤其当字段多、关联表多时，对开发⼈员编写S Q L语句的功底有⼀
定要求
S Q L语句依赖于数据库，导致数据库移植性差，不能随意更换数据库

O R M是什么 ?

https://mp.weixin.qq.com/s/en2RgcVx52Ql3tYGLfv3Kw
https://mp.weixin.qq.com/s/O_5Id2o9IP4loPazJuiHng


O R M（O b j e c t  R e l a t i o n a l  M a p p i n g），对象关系映射，是⼀种为了解决关系型数据库数据与简
单 J a v a对象（P O J O）的映射关系的技术。简单来说，O R M是通过使⽤描述对象和数据库之间映
射的元数据，将程序中的对象⾃动持久化到关系型数据库中。

为什么说M y b a t i s是半⾃动O R M映射⼯具？它与全⾃动的区别在哪⾥？

H i b e r n a t e属于全⾃动O R M映射⼯具，使⽤H i b e r n a t e查询关联对象或者关联集合对象时，可以根
据对象关系模型直接获取，所以它是全⾃动的。
⽽M y b a t i s在查询关联对象或关联集合对象时，需要⼿动编写S Q L来完成，所以，被称之为半⾃动
O R M映射⼯具。

J D B C编程有哪些不⾜之处，M y B a t i s是如何解决的？



1、数据连接创建、释放频繁造成系统资源浪费从⽽影响系统性能，在m y b a t i s - c o n f i g . x m l中配置
数据链接池，使⽤连接池统⼀管理数据库连接。
2、 s q l语句写在代码中造成代码不易维护，将 s q l语句配置在X X X X m a p p e r . x m l⽂件中与 j a v a代码
分离。
3、向 s q l语句传参数⿇烦，因为 s q l语句的w h e r e条件不⼀定，可能多也可能少，占位符需要和参
数⼀⼀对应。M y b a t i s⾃动将 j a v a对象映射⾄ s q l语句。
4、对结果集解析⿇烦， s q l变化导致解析代码变化，且解析前需要遍历，如果能将数据库记录封装
成 p o j o对象解析⽐较⽅便。M y b a t i s⾃动将 s q l执⾏结果映射⾄ j a v a对象。

2.  Hibernate  和  MyBat is  有什么区别？  

相同点

都是对 j d b c的封装，都是应⽤于持久层的框架。



不同点

1）映射关系

M y B a t i s  是⼀个半⾃动映射的框架，配置 J a v a对象与 s q l语句执⾏结果的对应关系，多表关联关系
配置简单
H i b e r n a t e  是⼀个全表映射的框架，配置 J a v a对象与数据库表的对应关系，多表关联关系配置复
杂

2）S Q L优化和移植性

H i b e r n a t e  对S Q L语句封装，提供了⽇志、缓存、级联（级联⽐  M y B a t i s  强⼤）等特性，此外还
提供  H Q L（H i b e r n a t e  Q u e r y  L a n g u a g e）操作数据库，数据库⽆关性⽀持好，但会多消耗性
能。如果项⽬需要⽀持多种数据库，代码开发量少，但S Q L语句优化困难。
M y B a t i s  需要⼿动编写  S Q L，⽀持动态  S Q L、处理列表、动态⽣成表名、⽀持存储过程。开发
⼯作量相对⼤些。直接使⽤S Q L语句操作数据库，不⽀持数据库⽆关性，但 s q l语句优化容易。

3）M y B a t i s和H i b e r n a t e的适⽤场景不同



H i b e r n a t e  是标准的O R M框架，S Q L编写量较少，但不够灵活，适合于需求相对稳定，中⼩型的
软件项⽬，⽐如：办公⾃动化系统
M y B a t i s  是半O R M框架，需要编写较多S Q L，但是⽐较灵活，适合于需求变化频繁，快速迭代的
项⽬，⽐如：电商⽹站

3.  MyBat is使⽤过程？⽣命周期？  

M y B a t i s基本使⽤的过程⼤概可以分为这么⼏步：



1）创建S q l S e s s i o n F a c t o r y

可以从配置或者直接编码来创建S q l S e s s i o n F a c t o r y

2）通过S q l S e s s i o n F a c t o r y创建S q l S e s s i o n

S q l S e s s i o n（会话）可以理解为程序和数据库之间的桥梁

3）通过 s q l s e s s i o n执⾏数据库操作

可以通过  S q l S e s s i o n  实例来直接执⾏已映射的  S Q L 语句：

S t r i n g  r e s o u r c e  =  " o r g / m y b a t i s / e x a m p l e / m y b a t i s - c o n f i g . x m l " ;
I n p u t S t r e a m  i n p u t S t r e a m  =  R e s o u r c e s . g e t R e s o u r c e A s S t r e a m ( r e s o u r c e ) ;
S q l S e s s i o n F a c t o r y  s q l S e s s i o n F a c t o r y  =  n e w  S q l S e s s i o n F a c t o r y B u i l d e r ( ) . b u i l d ( i n p u t S t r e a m ) ;

S q l S e s s i o n  s e s s i o n  =  s q l S e s s i o n F a c t o r y . o p e n S e s s i o n ( ) ;



更常⽤的⽅式是先获取M a p p e r (映射 )，然后再执⾏S Q L语句：

4）调⽤ s e s s i o n . c o m m i t ( )提交事务

如果是更新、删除语句，我们还需要提交⼀下事务。

5）调⽤ s e s s i o n . c l o s e ( )关闭会话

最后⼀定要记得关闭会话。

M y B a t i s⽣命周期？

上⾯提到了⼏个M y B a t i s的组件，⼀般说的M y B a t i s⽣命周期就是这些组件的⽣命周期。

S q l S e s s i o n F a c t o r y B u i l d e r

⼀旦创建了  S q l S e s s i o n F a c t o r y，就不再需要它了。  因此  S q l S e s s i o n F a c t o r y B u i l d e r  实例的⽣命周
期只存在于⽅法的内部。

S q l S e s s i o n F a c t o r y

S q l S e s s i o n F a c t o r y  是⽤来创建S q l S e s s i o n的，相当于⼀个数据库连接池，每次创建
S q l S e s s i o n F a c t o r y都会使⽤数据库资源，多次创建和销毁是对资源的浪费。所以S q l S e s s i o n F a c t o r y

是应⽤级的⽣命周期，⽽且应该是单例的。

S q l S e s s i o n

S q l S e s s i o n相当于 J D B C中的C o n n e c t i o n，S q l S e s s i o n  的实例不是线程安全的，因此是不能被共享
的，所以它的最佳的⽣命周期是⼀次请求或⼀个⽅法。

M a p p e r

映射器是⼀些绑定映射语句的接⼜。映射器接⼜的实例是从  S q l S e s s i o n  中获得的，它的⽣命周期在
s q l s e s s i o n事务⽅法之内，⼀般会控制在⽅法级。

  

B l o g  b l o g  =  ( B l o g ) s e s s i o n . s e l e c t O n e ( " o r g . m y b a t i s . e x a m p l e . B l o g M a p p e r. s e l e c t B l o g " ,  1 0 1 ) ;

B l o g M a p p e r  m a p p e r  =  s e s s i o n . g e t M a p p e r ( B l o g M a p p e r . c l a s s ) ;
B l o g  b l o g  =  m a p p e r . s e l e c t B l o g ( 1 0 1 ) ;



当然，万物皆可集成S p r i n g，M y B a t i s通常也是和S p r i n g集成使⽤，S p r i n g可以帮助我们创建线程安
全的、基于事务的  S q l S e s s i o n  和映射器，并将它们直接注⼊到我们的  b e a n  中，我们不需要关⼼它们
的创建过程和⽣命周期，那就是另外的故事了。

 

 



4.  在mapper中如何传递多个参数？  

⽅法 1：顺序传参法



\ # { } ⾥⾯的数字代表传⼊参数的顺序。
这种⽅法不建议使⽤， s q l层表达不直观，且⼀旦顺序调整容易出错。

⽅法 2：@ P a r a m注解传参法

\ # { } ⾥⾯的名称对应的是注解@ P a r a m括号⾥⾯修饰的名称。
这种⽅法在参数不多的情况还是⽐较直观的，（推荐使⽤）。

⽅法 3：M a p传参法

\ # { } ⾥⾯的名称对应的是M a p⾥⾯的 k e y名称。
这种⽅法适合传递多个参数，且参数易变能灵活传递的情况。

⽅法 4： J a v a  B e a n传参法

p u b l i c  U s e r  s e l e c t U s e r ( S t r i n g  n a m e ,  i n t  d e p t I d ) ;

< s e l e c t  i d = " s e l e c t U s e r "  r e s u l t M a p = " U s e r R e s u l t M a p " >
    s e l e c t  *  f r o m  u s e r
    w h e r e  u s e r _ n a m e  =  # { 0 }  a n d  d e p t _ i d  =  # { 1 }
< / s e l e c t >

p u b l i c  U s e r  s e l e c t U s e r ( @ P a r a m ( " u s e r N a m e " )  S t r i n g  n a m e ,  i n t  @ P a r a m ( " d e p t I d " )  d e p t I d ) ;

< s e l e c t  i d = " s e l e c t U s e r "  r e s u l t M a p = " U s e r R e s u l t M a p " >
    s e l e c t  *  f r o m  u s e r
    w h e r e  u s e r _ n a m e  =  # { u s e r N a m e }  a n d  d e p t _ i d  =  # { d e p t I d }
< / s e l e c t >

p u b l i c  U s e r  s e l e c t U s e r ( M a p < S t r i n g ,  O b j e c t >  p a r a m s ) ;

< s e l e c t  i d = " s e l e c t U s e r "  p a r a m e t e r Ty p e = " j a v a . u t i l . M a p "  r e s u l t M a p = " U s e r R e s u l t M a p " >
    s e l e c t  *  f r o m  u s e r
    w h e r e  u s e r _ n a m e  =  # { u s e r N a m e }  a n d  d e p t _ i d  =  # { d e p t I d }
< / s e l e c t >



\ # { } ⾥⾯的名称对应的是U s e r类⾥⾯的成员属性。
这种⽅法直观，需要建⼀个实体类，扩展不容易，需要加属性，但代码可读性强，业务逻辑处理⽅
便，推荐使⽤。（推荐使⽤）。

5.  实体类属性名和表中字段名不⼀样  ，怎么办?  

第 1种：  通过在查询的S Q L语句中定义字段名的别名，让字段名的别名和实体类的属性名⼀致。

第 2种：  通过 r e s u l t M a p   中的< r e s u l t >来映射字段名和实体类属性名的⼀⼀对应的关系。

6.  Mybat is是否可以映射Enum枚举类？  

M y b a t i s当然可以映射枚举类，不单可以映射枚举类，M y b a t i s可以映射任何对象到表的⼀列上。
映射⽅式为⾃定义⼀个Ty p e H a n d l e r，实现Ty p e H a n d l e r的 s e t P a r a m e t e r ( )和 g e t R e s u l t ( )接⼜⽅
法。
Ty p e H a n d l e r有两个作⽤，⼀是完成从 j a v a Ty p e⾄ j d b c Ty p e的转换，⼆是完成 j d b c Ty p e⾄
j a v a Ty p e的转换，体现为 s e t P a r a m e t e r ( )和 g e t R e s u l t ( )两个⽅法，分别代表设置 s q l问号占位符参

p u b l i c  U s e r  s e l e c t U s e r ( U s e r  u s e r ) ;

< s e l e c t  i d = " s e l e c t U s e r "  p a r a m e t e r Ty p e = " c o m . j o u r w o n . p o j o . U s e r "  
r e s u l t M a p = " U s e r R e s u l t M a p " >
    s e l e c t  *  f r o m  u s e r
    w h e r e  u s e r _ n a m e  =  # { u s e r N a m e }  a n d  d e p t _ i d  =  # { d e p t I d }
< / s e l e c t >

< s e l e c t  i d = " g e t O r d e r "  p a r a m e t e r Ty p e = " i n t "  r e s u l t Ty p e = " c o m . j o u r w o n . p o j o . O r d e r " >
       s e l e c t  o r d e r _ i d  i d ,  o r d e r _ n o  o r d e r n o  , o r d e r _ p r i c e  p r i c e  f o r m  o r d e r s  w h e r e  o r d e r _ i d = #
{ i d } ;
< / s e l e c t >

< s e l e c t  i d = " g e t O r d e r "  p a r a m e t e r Ty p e = " i n t "  r e s u l t M a p = " o r d e r R e s u l t M a p " >
  s e l e c t  *  f r o m  o r d e r s  w h e r e  o r d e r _ i d = # { i d }
< / s e l e c t >

< r e s u l t M a p  t y p e = " c o m . j o u r w o n . p o j o . O r d e r "  i d = " o r d e r R e s u l t M a p " >
    < ! –⽤ i d属性来映射主键字段 – >
    < i d  p r o p e r t y = " i d "  c o l u m n = " o r d e r _ i d " >
    < ! –⽤ r e s u l t属性来映射⾮主键字段， p r o p e r t y为实体类属性名， c o l u m n为数据库表中的属性 – >
  < r e s u l t  p r o p e r t y  = " o r d e r n o "  c o l u m n  = " o r d e r _ n o " / >
  < r e s u l t  p r o p e r t y = " p r i c e "  c o l u m n = " o r d e r _ p r i c e "  / >
< / r e s l u t M a p >



数和获取列查询结果。

7.  #{}和${}的区别 ?  

# { } 是占位符，预编译处理； $ { } 是拼接符，字符串替换，没有预编译处理。
M y b a t i s在处理 # { } 时， # { } 传⼊参数是以字符串传⼊，会将S Q L中的 # { } 替换为 ?号，调⽤
P r e p a r e d S t a t e m e n t的 s e t⽅法来赋值。
# { }  可以有效的防⽌S Q L注⼊，提⾼系统安全性； $ { }  不能防⽌S Q L 注⼊
# { }  的变量替换是在D B M S  中； $ { }  的变量替换是在  D B M S  外

8.  模糊查询 l ike语句该怎么写?  

1  ’ % $ { q u e s t i o n } % ’ 可能引起S Q L注⼊，不推荐
2  " % " # { q u e s t i o n } " % "  注意：因为 # { … } 解析成 s q l语句时候，会在变量外侧⾃动加单引号 ’ '，
所以这⾥  %  需要使⽤双引号 "  "，不能使⽤单引号  ’ '，不然会查不到任何结果。
3  C O N C AT ( ’ % ’ , # { q u e s t i o n } , ’ % ’ )  使⽤C O N C AT ( )函数，（推荐

✨

）
4  使⽤ b i n d标签（不推荐）

9.  Mybat is能执⾏⼀对⼀、⼀对多的关联查询吗？  

当然可以，不⽌⽀持⼀对⼀、⼀对多的关联查询，还⽀持多对多、多对⼀的关联查询。

< s e l e c t  i d = " l i s t U s e r L i k e U s e r n a m e "  r e s u l t Ty p e = " c o m . j o u r w o n . p o j o . U s e r " >
& e m s p ; & e m s p ; < b i n d  n a m e = " p a t t e r n "  v a l u e = " ' % '  +  u s e r n a m e  +  ' % ' "  / >
& e m s p ; & e m s p ; s e l e c t  i d , s e x , a g e , u s e r n a m e , p a s s w o r d  f r o m  p e r s o n  w h e r e  u s e r n a m e  L I K E  #
{ p a t t e r n }
< / s e l e c t >



⼀对⼀< a s s o c i a t i o n >

⽐如订单和⽀付是⼀对⼀的关系，这种关联的实现：

实体类 :

结果映射

p u b l i c  c l a s s  O r d e r  {
    p r i v a t e  I n t e g e r  o r d e r I d ;
    p r i v a t e  S t r i n g  o r d e r D e s c ;

    / * *
     *  ⽀付对象
     * /
    p r i v a t e  P a y  p a y ;
    / / … …
}



查询就是普通的关联查

⼀对多 < c o l l e c t i o n >

⽐如商品分类和商品，是⼀对多的关系。

实体类

    

结果映射

< ! - -  订单 r e s u l t M a p  - - >
< r e s u l t M a p  i d = " p e o p l e R e s u l t M a p "  t y p e = " c n . f i g h t e r 3 . e n t i t y . O r d e r " >
    < i d  p r o p e r t y = " o r d e r I d "  c o l u m n = " o r d e r _ i d "  / >
    < r e s u l t  p r o p e r t y = " o r d e r D e s c "  c o l u m n = " o r d e r _ d e s c " / >
    < ! - -⼀对⼀结果映射 - - >
    < a s s o c i a t i o n  p r o p e r t y = " p a y "  j a v a Ty p e = " c n . f i g h t e r 3 . e n t i t y . P a y " >
        < i d  c o l u m n = " p a y I d "  p r o p e r t y = " p a y _ i d " / >
        < r e s u l t  c o l u m n = " a c c o u n t "  p r o p e r t y = " a c c o u n t " / >
    < / a s s o c i a t i o n >
< / r e s u l t M a p >

< s e l e c t  i d = " g e t Te a c h e r "  r e s u l t M a p = " g e t Te a c h e r M a p "  p a r a m e t e r Ty p e = " i n t " >
    s e l e c t  *  f r o m  o r d e r  o  
     l e f t  j o i n  p a y  p  o n  o . o r d e r _ i d = p . o r d e r _ i d
    w h e r e   o . o r d e r _ i d = # { o r d e r I d }
< / s e l e c t >

p u b l i c  c l a s s  C a t e g o r y  {
    p r i v a t e  i n t  c a t e g o r y I d ;
    p r i v a t e  S t r i n g  c a t e g o r y N a m e ;

    / * *
    *  商品列表
    * * /
    L i s t < P r o d u c t >  p r o d u c t s ;
    / / … …
}



查询

查询就是⼀个普通的关联查询

10.  Mybat is是否⽀持延迟加载？原理？  

M y b a t i s⽀持 a s s o c i a t i o n关联对象和 c o l l e c t i o n关联集合对象的延迟加载， a s s o c i a t i o n指的就是
⼀对⼀， c o l l e c t i o n指的就是⼀对多查询。在M y b a t i s配置⽂件中，可以配置是否启⽤延迟加载
l a z y L o a d i n g E n a b l e d = t r u e | f a l s e。
它的原理是，使⽤C G L I B创建⽬标对象的代理对象，当调⽤⽬标⽅法时，进⼊拦截器⽅法，⽐如
调⽤ a . g e t B ( ) . g e t N a m e ( )，拦截器 i n v o k e ( )⽅法发现 a . g e t B ( )是 n u l l值，那么就会单独发送事先保
存好的查询关联B对象的 s q l，把B查询上来，然后调⽤ a . s e t B ( b )，于是 a的对象 b属性就有值了，
接着完成 a . g e t B ( ) . g e t N a m e ( )⽅法的调⽤。这就是延迟加载的基本原理。
当然了，不光是M y b a t i s，⼏乎所有的包括H i b e r n a t e，⽀持延迟加载的原理都是⼀样的。

11.  如何获取⽣成的主键?  

新增标签中添加： k e y P r o p e r t y = "  I D  "   即可

< r e s u l t M a p  t y p e = " C a t e g o r y "  i d = " c a t e g o r y B e a n " >
    < i d  c o l u m n = " c a t e g o r y I d "  p r o p e r t y = " c a t e g o r y _ i d "  / >
    < r e s u l t  c o l u m n = " c a t e g o r y N a m e "  p r o p e r t y = " c a t e g o r y _ n a m e "  / >

    < ! - -  ⼀对多的关系  - - >
    < ! - -  p r o p e r t y :  指的是集合属性的值 ,  o f Ty p e：指的是集合中元素的类型  - - >
    < c o l l e c t i o n  p r o p e r t y = " p r o d u c t s "  o f Ty p e = " P r o d u c t " >
        < i d  c o l u m n = " p r o d u c t _ i d "  p r o p e r t y = " p r o d u c t I d "  / >
        < r e s u l t  c o l u m n = " p r o d u c t N a m e "  p r o p e r t y = " p r o d u c t N a m e "  / >
        < r e s u l t  c o l u m n = " p r i c e "  p r o p e r t y = " p r i c e "  / >
    < / c o l l e c t i o n >
< / r e s u l t M a p >

< ! - -  关联查询分类和产品表  - - >
< s e l e c t  i d = " l i s t C a t e g o r y "  r e s u l t M a p = " c a t e g o r y B e a n " >
    s e l e c t  c . * ,  p . *  f r o m  c a t e g o r y _  c  l e f t  j o i n  p r o d u c t _  p  o n  c . i d  =  p . c i d
< / s e l e c t >   

那么多对⼀、多对多怎么实现呢？还是利⽤ \ < a s s o c i a t i o n >和 \ < c o l l e c t i o n >，篇幅所限，这⾥就不展开
了。



这时候就可以完成回填主键

12.  MyBat is⽀持动态SQL吗？  

M y B a t i s中有⼀些⽀持动态S Q L的标签，它们的原理是使⽤O G N L从S Q L参数对象中计算表达式的值，
根据表达式的值动态拼接S Q L，以此来完成动态S Q L的功能。

i f

根据条件来组成w h e r e⼦句

< i n s e r t  i d = " i n s e r t "  u s e G e n e r a t e d K e y s = " t r u e "  k e y P r o p e r t y = " u s e r I d "  >
    i n s e r t  i n t o  u s e r (  
    u s e r _ n a m e ,  u s e r _ p a s s w o r d ,  c r e a t e _ t i m e )  
    v a l u e s ( # { u s e r N a m e } ,  # { u s e r P a s s w o r d }  ,  # { c r e a t e T i m e ,  j d b c Ty p e =  T I M E S TA M P } )
< / i n s e r t >

m a p p e r . i n s e r t ( u s e r ) ;
u s e r . g e t I d ;



c h o o s e  ( w h e n ,  o t h e r w i s e )

这个和 J a v a  中的  s w i t c h  语句有点像

t r i m  ( w h e r e ,  s e t )

< w h e r e >可以⽤在所有的查询条件都是动态的情况

< s e l e c t  i d = " f i n d A c t i v e B l o g Wi t h Ti t l e L i k e "
   r e s u l t Ty p e = " B l o g " >
S E L E C T  *  F R O M  B L O G
W H E R E  s t a t e  =  ‘ A C T I V E ’
< i f  t e s t = " t i t l e  ! =  n u l l " >
  A N D  t i t l e  l i k e  # { t i t l e }
< / i f >
< / s e l e c t >

< s e l e c t  i d = " f i n d A c t i v e B l o g L i k e "
   r e s u l t Ty p e = " B l o g " >
S E L E C T  *  F R O M  B L O G  W H E R E  s t a t e  =  ‘ A C T I V E ’
< c h o o s e >
  < w h e n  t e s t = " t i t l e  ! =  n u l l " >
    A N D  t i t l e  l i k e  # { t i t l e }
  < / w h e n >
  < w h e n  t e s t = " a u t h o r  ! =  n u l l  a n d  a u t h o r. n a m e  ! =  n u l l " >
    A N D  a u t h o r _ n a m e  l i k e  # { a u t h o r . n a m e }
  < / w h e n >
  < o t h e r w i s e >
    A N D  f e a t u r e d  =  1
  < / o t h e r w i s e >
< / c h o o s e >
< / s e l e c t >

< s e l e c t  i d = " f i n d A c t i v e B l o g L i k e "
   r e s u l t Ty p e = " B l o g " >
S E L E C T  *  F R O M  B L O G
< w h e r e >
  < i f  t e s t = " s t a t e  ! =  n u l l " >
       s t a t e  =  # { s t a t e }
  < / i f >
  < i f  t e s t = " t i t l e  ! =  n u l l " >
      A N D  t i t l e  l i k e  # { t i t l e }
  < / i f >
  < i f  t e s t = " a u t h o r  ! =  n u l l  a n d  a u t h o r. n a m e  ! =  n u l l " >



< s e t >  可以⽤在动态更新的时候

f o r e a c h

看到名字就知道了，这个是⽤来循环的，可以对集合进⾏遍历

13.  MyBat is如何执⾏批量操作？  

      A N D  a u t h o r _ n a m e  l i k e  # { a u t h o r . n a m e }
  < / i f >
< / w h e r e >
< / s e l e c t >

< u p d a t e  i d = " u p d a t e A u t h o r I f N e c e s s a r y " >
  u p d a t e  A u t h o r
    < s e t >
      < i f  t e s t = " u s e r n a m e  ! =  n u l l " > u s e r n a m e = # { u s e r n a m e } , < / i f >
      < i f  t e s t = " p a s s w o r d  ! =  n u l l " > p a s s w o r d = # { p a s s w o r d } , < / i f >
      < i f  t e s t = " e m a i l  ! =  n u l l " > e m a i l = # { e m a i l } , < / i f >
      < i f  t e s t = " b i o  ! =  n u l l " > b i o = # { b i o } < / i f >
    < / s e t >
  w h e r e  i d = # { i d }
< / u p d a t e >

< s e l e c t  i d = " s e l e c t P o s t I n "  r e s u l t Ty p e = " d o m a i n . b l o g . P o s t " >
S E L E C T  *
F R O M  P O S T  P
< w h e r e >
  < f o r e a c h  i t e m = " i t e m "  i n d e x = " i n d e x "  c o l l e c t i o n = " l i s t "
      o p e n = " I D  i n  ( "  s e p a r a t o r = " , "  c l o s e = " ) "  n u l l a b l e = " t r u e " >
        # { i t e m }
  < / f o r e a c h >
< / w h e r e >
< / s e l e c t >



第⼀种⽅法：使⽤ f o r e a c h标签

f o r e a c h的主要⽤在构建 i n条件中，它可以在S Q L语句中进⾏迭代⼀个集合。 f o r e a c h标签的属性主要
有 i t e m， i n d e x， c o l l e c t i o n， o p e n， s e p a r a t o r， c l o s e。

i t e m       表⽰集合中每⼀个元素进⾏迭代时的别名，随便起的变量名；
i n d e x     指定⼀个名字，⽤于表⽰在迭代过程中，每次迭代到的位置，不常⽤；
o p e n     表⽰该语句以什么开始，常⽤ “ ( ”；
s e p a r a t o r  表⽰在每次进⾏迭代之间以什么符号作为分隔符，常⽤ “ , ”；
c l o s e     表⽰以什么结束，常⽤ “ ) ”。

在使⽤ f o r e a c h的时候最关键的也是最容易出错的就是 c o l l e c t i o n属性，该属性是必须指定的，但是在
不同情况下，该属性的值是不⼀样的，主要有以下 3种情况：

1 .  如果传⼊的是单参数且参数类型是⼀个L i s t的时候， c o l l e c t i o n属性值为 l i s t

2 .  如果传⼊的是单参数且参数类型是⼀个 a r r a y数组的时候， c o l l e c t i o n的属性值为 a r r a y

3 .  如果传⼊的参数是多个的时候，我们就需要把它们封装成⼀个M a p了，当然单参数也可以封装成
m a p，实际上如果你在传⼊参数的时候，在M y B a t i s⾥⾯也是会把它封装成⼀个M a p的，m a p的
k e y就是参数名，所以这个时候 c o l l e c t i o n属性值就是传⼊的L i s t或 a r r a y对象在⾃⼰封装的m a p

⾥⾯的 k e y

看看批量保存的两种⽤法：



 

第⼆种⽅法：使⽤E x e c u t o r Ty p e . B AT C H

M y b a t i s内置的E x e c u t o r Ty p e有 3种，默认为 s i m p l e，该模式下它为每个语句的执⾏创建⼀个新的
预处理语句，单条提交 s q l；⽽ b a t c h模式重复使⽤已经预处理的语句，并且批量执⾏所有更新语
句，显然 b a t c h性能将更优；  但 b a t c h模式也有⾃⼰的问题，⽐如在 I n s e r t操作时，在事务没有提
交之前，是没有办法获取到⾃增的 i d，在某些情况下不符合业务的需求。

具体⽤法如下：

< ! - -  M y S Q L下批量保存，可以 f o r e a c h遍历  m y s q l⽀持 v a l u e s ( ) , ( ) , ( )语法  - - >  / /推荐使⽤
< i n s e r t  i d = " a d d E m p s B a t c h " >
    I N S E RT  I N T O  e m p ( e n a m e , g e n d e r , e m a i l , d i d )
    VA L U E S
    < f o r e a c h  c o l l e c t i o n = " e m p s "  i t e m = " e m p "  s e p a r a t o r = " , " >
        ( # { e m p . e N a m e } , # { e m p . g e n d e r } , # { e m p . e m a i l } , # { e m p . d e p t . i d } )
    < / f o r e a c h >
< / i n s e r t >

< ! - -  这种⽅式需要数据库连接属性 a l l o w M u t i Q u e r i e s = t r u e的⽀持
 如 j d b c . u r l = j d b c : m y s q l : / / l o c a l h o s t : 3 3 0 6 / m y b a t i s ? a l l o w M u l t i Q u e r i e s = t r u e  - - >   
< i n s e r t  i d = " a d d E m p s B a t c h " >
    < f o r e a c h  c o l l e c t i o n = " e m p s "  i t e m = " e m p "  s e p a r a t o r = " ; " >                                  
        I N S E RT  I N T O  e m p ( e n a m e , g e n d e r , e m a i l , d i d )
        VA L U E S ( # { e m p . e N a m e } , # { e m p . g e n d e r } , # { e m p . e m a i l } , # { e m p . d e p t . i d } )
    < / f o r e a c h >
< / i n s e r t >

/ /批量保存⽅法测试
@ Te s t   
p u b l i c  v o i d  t e s t B a t c h ( )  t h r o w s  I O E x c e p t i o n {
    S q l S e s s i o n F a c t o r y  s q l S e s s i o n F a c t o r y  =  g e t S q l S e s s i o n F a c t o r y ( ) ;
    / /可以执⾏批量操作的 s q l S e s s i o n
    S q l S e s s i o n  o p e n S e s s i o n  =  s q l S e s s i o n F a c t o r y . o p e n S e s s i o n ( E x e c u t o r Ty p e . B AT C H ) ;

    / /批量保存执⾏前时间
    l o n g  s t a r t  =  S y s t e m . c u r r e n t T i m e M i l l i s ( ) ;
    t r y  {
        E m p l o y e e M a p p e r  m a p p e r  =  o p e n S e s s i o n . g e t M a p p e r ( E m p l o y e e M a p p e r . c l a s s ) ;
        f o r  ( i n t  i  =  0 ;  i  <  1 0 0 0 ;  i + + )  {
            m a p p e r . a d d E m p ( n e w  E m p l o y e e ( U U I D . r a n d o m U U I D ( ) . t o S t r i n g ( ) . s u b s t r i n g ( 0 ,  5 ) ,  " b " ,  
" 1 " ) ) ;
        }



m a p p e r和m a p p e r . x m l如下

14.  说说Mybat is的⼀级、⼆级缓存？  

1 .  ⼀级缓存 :  基于  P e r p e t u a l C a c h e  的  H a s h M a p  本地缓存，其存储作⽤域为S q l S e s s i o n，各个
S q l S e s s i o n之间的缓存相互隔离，当  S e s s i o n  f l u s h  或  c l o s e  之后，该  S q l S e s s i o n  中的所有  

C a c h e  就将清空，M y B a t i s默认打开⼀级缓存。

        o p e n S e s s i o n . c o m m i t ( ) ;
        l o n g  e n d  =  S y s t e m . c u r r e n t T i m e M i l l i s ( ) ;
        / /批量保存执⾏后的时间
        S y s t e m . o u t . p r i n t l n ( "执⾏时长 "  +  ( e n d  -  s t a r t ) ) ;
        / /批量  预编译 s q l⼀次= =》设置参数= =》 1 0 0 0 0次= =》执⾏ 1次    6 7 7
        / /⾮批量   （预编译=设置参数=执⾏  ）= =》 1 0 0 0 0次    11 2 1

    }  f i n a l l y  {
        o p e n S e s s i o n . c l o s e ( ) ;
    }
}

p u b l i c  i n t e r f a c e  E m p l o y e e M a p p e r  {    
    / /批量保存员⼯
    L o n g  a d d E m p ( E m p l o y e e  e m p l o y e e ) ;
}

< m a p p e r  n a m e s p a c e = " c o m . j o u r w o n . m a p p e r. E m p l o y e e M a p p e r "
     < ! - -批量保存员⼯  - - >
    < i n s e r t  i d = " a d d E m p " >
        i n s e r t  i n t o  e m p l o y e e ( l a s t N a m e , e m a i l , g e n d e r )
        v a l u e s ( # { l a s t N a m e } , # { e m a i l } , # { g e n d e r } )
    < / i n s e r t >
< / m a p p e r >



2 .  ⼆级缓存与⼀级缓存其机制相同，默认也是采⽤  P e r p e t u a l C a c h e，H a s h M a p  存储，不同之处在
于其存储作⽤域为  M a p p e r ( N a m e s p a c e )，可以在多个S q l S e s s i o n之间共享，并且可⾃定义存储
源，如  E h c a c h e。默认不打开⼆级缓存，要开启⼆级缓存，使⽤⼆级缓存属性类需要实现
S e r i a l i z a b l e序列化接⼜ (可⽤来保存对象的状态 ) ,可在它的映射⽂件中配置。



原理  

15 .  能说说MyBatis的⼯作原理吗？  

我们已经⼤概知道了M y B a t i s的⼯作流程，按⼯作原理，可以分为两⼤步： ⽣成会话⼯⼚ 、 会话运

⾏ 。

M y B a t i s是⼀个成熟的框架，篇幅限制，这⾥抓⼤放⼩，来看看它的主要⼯作流程。

构建会话⼯⼚

构造会话⼯⼚也可以分为两步：



获取配置

获取配置这⼀步经过了⼏步转化，最终由⽣成了⼀个配置类C o n f i g u r a t i o n实例，这个配置类实例⾮常
重要，主要作⽤包括：

读取配置⽂件，包括基础配置⽂件和映射⽂件
初始化基础配置，⽐如M y B a t i s的别名，还有其它的⼀些重要的类对象，像插件、映射器、
O b j e c t F a c t o r y等等
提供⼀个单例，作为会话⼯⼚构建的重要参数
它的构建过程也会初始化⼀些环境变量，⽐如数据源



    

构建S q l S e s s i o n F a c t o r y

S q l S e s s i o n F a c t o r y只是⼀个接⼜，构建出来的实际上是它的实现类的实例，⼀般我们⽤的都是它的实
现类D e f a u l t S q l S e s s i o n F a c t o r y，

  

会话运⾏

会话运⾏是M y B a t i s最复杂的部分，它的运⾏离不开四⼤组件的配合：

p u b l i c  S q l S e s s i o n F a c t o r y  b u i l d ( R e a d e r  r e a d e r ,  S t r i n g  e n v i r o n m e n t ,  P r o p e r t i e s  p r o p e r t i e s )  {
      S q l S e s s i o n F a c t o r y  v a r 5 ;
      / /省略异常处理
          / / x m l配置构建器
          X M L C o n f i g B u i l d e r  p a r s e r  =  n e w  X M L C o n f i g B u i l d e r ( r e a d e r ,  e n v i r o n m e n t ,  p r o p e r t i e s ) ;
          / /通过转化的C o n f i g u r a t i o n构建 S q l S e s s i o n F a c t o r y
          v a r 5  =  t h i s . b u i l d ( p a r s e r . p a r s e ( ) ) ;
}

p u b l i c  S q l S e s s i o n F a c t o r y  b u i l d ( C o n f i g u r a t i o n  c o n f i g )  {
    r e t u r n  n e w  D e f a u l t S q l S e s s i o n F a c t o r y ( c o n f i g ) ;
}



E x e c u t o r（执⾏器）

E x e c u t o r起到了⾄关重要的作⽤，S q l S e s s i o n只是⼀个门⾯，相当于客服，真正⼲活的是是
E x e c u t o r，就像是默默⽆闻的⼯程师。它提供了相应的查询和更新⽅法，以及事务⽅法。

S t a t e m e n t H a n d l e r（数据库会话器）

S t a t e m e n t H a n d l e r，顾名思义，处理数据库会话的。我们以S i m p l e E x e c u t o r为例，看⼀下它的查询⽅
法，先⽣成了⼀个S t a t e m e n t H a n d l e r实例，再拿这个 h a n d l e r去执⾏ q u e r y。

再以最常⽤的P r e p a r e d S t a t e m e n t H a n d l e r看⼀下它的 q u e r y⽅法，其实在上⾯的 p r e p a r e S t a t e m e n t 已
经对参数进⾏了预编译处理，到了这⾥，就直接执⾏ s q l，使⽤R e s u l t H a n d l e r处理返回结果。

E n v i r o n m e n t  e n v i r o n m e n t  =  t h i s . c o n f i g u r a t i o n . g e t E n v i r o n m e n t ( ) ;
T r a n s a c t i o n F a c t o r y  t r a n s a c t i o n F a c t o r y  =  
t h i s . g e t T r a n s a c t i o n F a c t o r y F r o m E n v i r o n m e n t ( e n v i r o n m e n t ) ;
t x  =  t r a n s a c t i o n F a c t o r y . n e w T r a n s a c t i o n ( e n v i r o n m e n t . g e t D a t a S o u r c e ( ) ,  l e v e l ,  a u t o C o m m i t ) ;
/ /通过C o n f i g u r a t i o n创建 e x e c u t o r
E x e c u t o r  e x e c u t o r  =  t h i s . c o n f i g u r a t i o n . n e w E x e c u t o r ( t x ,  e x e c Ty p e ) ;
v a r 8  =  n e w  D e f a u l t S q l S e s s i o n ( t h i s . c o n f i g u r a t i o n ,  e x e c u t o r ,  a u t o C o m m i t ) ;

 p u b l i c  < E >  L i s t < E >  d o Q u e r y ( M a p p e d S t a t e m e n t  m s ,  O b j e c t  p a r a m e t e r ,  R o w B o u n d s  
r o w B o u n d s ,  R e s u l t H a n d l e r  r e s u l t H a n d l e r ,  B o u n d S q l  b o u n d S q l )  t h r o w s  S Q L E x c e p t i o n  {
    S t a t e m e n t  s t m t  =  n u l l ;

    L i s t  v a r 9 ;
    t r y  {
        C o n f i g u r a t i o n  c o n f i g u r a t i o n  =  m s . g e t C o n f i g u r a t i o n ( ) ;
        S t a t e m e n t H a n d l e r  h a n d l e r  =  c o n f i g u r a t i o n . n e w S t a t e m e n t H a n d l e r ( t h i s . w r a p p e r ,  m s ,  
p a r a m e t e r ,  r o w B o u n d s ,  r e s u l t H a n d l e r ,  b o u n d S q l ) ;
        s t m t  =  t h i s . p r e p a r e S t a t e m e n t ( h a n d l e r ,  m s . g e t S t a t e m e n t L o g ( ) ) ;
        v a r 9  =  h a n d l e r . q u e r y ( s t m t ,  r e s u l t H a n d l e r ) ;
    }  f i n a l l y  {
        t h i s . c l o s e S t a t e m e n t ( s t m t ) ;
    }

    r e t u r n  v a r 9 ;
}



P a r a m e t e r H a n d l e r  （参数处理器）

P r e p a r e d S t a t e m e n t H a n d l e r⾥对 s q l进⾏了预编译处理

这⾥⽤的就是P a r a m e t e r H a n d l e r， s e t P a r a m e t e r s的作⽤就是设置预编译S Q L语句的参数。

⾥⾯还会⽤到 t y p e H a n d l e r类型处理器，对类型进⾏处理。

R e s u l t S e t H a n d l e r（结果处理器）

我们前⾯也看到了，最后的结果要通过R e s u l t S e t H a n d l e r来进⾏处理， h a n d l e R e s u l t S e t s这个⽅
法就是⽤来包装结果集的。M y b a t i s为我们提供了⼀个D e f a u l t R e s u l t S e t H a n d l e r，通常都是⽤这
个实现类去进⾏结果的处理的。

它会使⽤ t y p e H a n d l e处理类型，然后⽤O b j e c t F a c t o r y提供的规则组装对象，返回给调⽤者。

整体上总结⼀下会话运⾏：

p u b l i c  < E >  L i s t < E >  q u e r y ( S t a t e m e n t  s t a t e m e n t ,  R e s u l t H a n d l e r  r e s u l t H a n d l e r )  t h r o w s  
S Q L E x c e p t i o n  {
    P r e p a r e d S t a t e m e n t  p s  =  ( P r e p a r e d S t a t e m e n t ) s t a t e m e n t ;
    p s . e x e c u t e ( ) ;
    r e t u r n  t h i s . r e s u l t S e t H a n d l e r . h a n d l e R e s u l t S e t s ( p s ) ;
}

p u b l i c  v o i d  p a r a m e t e r i z e ( S t a t e m e n t  s t a t e m e n t )  t h r o w s  S Q L E x c e p t i o n  {
    t h i s . p a r a m e t e r H a n d l e r . s e t P a r a m e t e r s ( ( P r e p a r e d S t a t e m e n t ) s t a t e m e n t ) ;
}

p u b l i c  i n t e r f a c e  P a r a m e t e r H a n d l e r  {
    O b j e c t  g e t P a r a m e t e r O b j e c t ( ) ;

    v o i d  s e t P a r a m e t e r s ( P r e p a r e d S t a t e m e n t  v a r 1 )  t h r o w s  S Q L E x c e p t i o n ;
}

p u b l i c  i n t e r f a c e  R e s u l t S e t H a n d l e r  {
  < E >  L i s t < E >  h a n d l e R e s u l t S e t s ( S t a t e m e n t  v a r 1 )  t h r o w s  S Q L E x c e p t i o n ;

  < E >  C u r s o r < E >  h a n d l e C u r s o r R e s u l t S e t s ( S t a t e m e n t  v a r 1 )  t h r o w s  S Q L E x c e p t i o n ;

  v o i d  h a n d l e O u t p u t P a r a m e t e r s ( C a l l a b l e S t a t e m e n t  v a r 1 )  t h r o w s  S Q L E x c e p t i o n ;
}



我们最后把整个的⼯作流程串联起来，简单总结⼀下：



1 .  读取  M y B a t i s  配置⽂件— — m y b a t i s - c o n f i g . x m l  、加载映射⽂件— —映射⽂件即  S Q L 映射⽂
件，⽂件中配置了操作数据库的  S Q L 语句。最后⽣成⼀个配置对象。

2 .  构造会话⼯⼚：通过  M y B a t i s  的环境等配置信息构建会话⼯⼚  S q l S e s s i o n F a c t o r y。
3 .  创建会话对象：由会话⼯⼚创建  S q l S e s s i o n  对象，该对象中包含了执⾏  S Q L 语句的所有⽅法。
4 .  E x e c u t o r  执⾏器：M y B a t i s  底层定义了⼀个  E x e c u t o r  接⼜来操作数据库，它将根据  

S q l S e s s i o n  传递的参数动态地⽣成需要执⾏的  S Q L 语句，同时负责查询缓存的维护。



5 .  S t a t e m e n t H a n d l e r：数据库会话器，串联起参数映射的处理和运⾏结果映射的处理。
6 .  参数处理：对输⼊参数的类型进⾏处理，并预编译。
7 .  结果处理：对返回结果的类型进⾏处理，根据对象映射规则，返回相应的对象。

16.  MyBat is的功能架构是什么样的？  

我们⼀般把M y b a t i s的功能架构分为三层：

A P I接⼜层：提供给外部使⽤的接⼜A P I，开发⼈员通过这些本地A P I来操纵数据库。接⼜层⼀接
收到调⽤请求就会调⽤数据处理层来完成具体的数据处理。
数据处理层：负责具体的S Q L查找、S Q L解析、S Q L执⾏和执⾏结果映射处理等。它主要的⽬的
是根据调⽤的请求完成⼀次数据库操作。
基础⽀撑层：负责最基础的功能⽀撑，包括连接管理、事务管理、配置加载和缓存处理，这些都是
共⽤的东西，将他们抽取出来作为最基础的组件。为上层的数据处理层提供最基础的⽀撑。

17.  为什么Mapper接⼜不需要实现类？  

四个字回答：动态代理，我们来看⼀下获取M a p p e r的过程：



获取M a p p e r

我们都知道定义的M a p p e r接⼜是没有实现类的，M a p p e r映射其实是通过动态代理实现的。

七拐⼋绕地进去看⼀下，发现获取M a p p e r的过程，需要先获取M a p p e r P r o x y F a c t o r y — — M a p p e r代理
⼯⼚。

B l o g M a p p e r  m a p p e r  =  s e s s i o n . g e t M a p p e r ( B l o g M a p p e r . c l a s s ) ;



M a p p e r P r o x y F a c t o r y

M a p p e r P r o x y F a c t o r y的作⽤是⽣成M a p p e r P r o x y（M a p p e r代理对象）。

这⾥可以看到动态代理对接⼜的绑定，它的作⽤就是⽣成动态代理对象（占位），⽽代理的⽅法被放到
了M a p p e r P r o x y中。

M a p p e r P r o x y

M a p p e r P r o x y⾥，通常会⽣成⼀个M a p p e r M e t h o d对象，它是通过 c a c h e d M a p p e r M e t h o d⽅法对其进
⾏初始化的，然后执⾏ e x c u t e⽅法。

p u b l i c  < T >  T  g e t M a p p e r ( C l a s s < T >  t y p e ,  S q l S e s s i o n  s q l S e s s i o n )  {
    M a p p e r P r o x y F a c t o r y < T >  m a p p e r P r o x y F a c t o r y  =  
( M a p p e r P r o x y F a c t o r y ) t h i s . k n o w n M a p p e r s . g e t ( t y p e ) ;
    i f  ( m a p p e r P r o x y F a c t o r y  = =  n u l l )  {
        t h r o w  n e w  B i n d i n g E x c e p t i o n ( " Ty p e  "  +  t y p e  +  "  i s  n o t  k n o w n  t o  t h e  M a p p e r R e g i s t r y . " ) ;
    }  e l s e  {
        t r y  {
            r e t u r n  m a p p e r P r o x y F a c t o r y . n e w I n s t a n c e ( s q l S e s s i o n ) ;
        }  c a t c h  ( E x c e p t i o n  v a r 5 )  {
            t h r o w  n e w  B i n d i n g E x c e p t i o n ( " E r r o r  g e t t i n g  m a p p e r  i n s t a n c e .  C a u s e :  "  +  v a r 5 ,  
v a r 5 ) ;
        }
    }
}

p u b l i c  c l a s s  M a p p e r P r o x y F a c t o r y < T >  {
  p r i v a t e  f i n a l  C l a s s < T >  m a p p e r I n t e r f a c e ;
  … …
  p r o t e c t e d  T  n e w I n s t a n c e ( M a p p e r P r o x y < T >  m a p p e r P r o x y )  {
      r e t u r n  P r o x y . n e w P r o x y I n s t a n c e ( t h i s . m a p p e r I n t e r f a c e . g e t C l a s s L o a d e r ( ) ,  n e w  C l a s s [ ]
{ t h i s . m a p p e r I n t e r f a c e } ,  m a p p e r P r o x y ) ;
  }

  p u b l i c  T  n e w I n s t a n c e ( S q l S e s s i o n  s q l S e s s i o n )  {
      M a p p e r P r o x y < T >  m a p p e r P r o x y  =  n e w  M a p p e r P r o x y ( s q l S e s s i o n ,  t h i s . m a p p e r I n t e r f a c e ,  
t h i s . m e t h o d C a c h e ) ;
      r e t u r n  t h i s . n e w I n s t a n c e ( m a p p e r P r o x y ) ;
  }
}



M a p p e r M e t h o d  

M a p p e r M e t h o d⾥的 e x c u t e⽅法，会真正去执⾏ s q l。这⾥⽤到了命令模式，其实绕⼀圈，最终它还是
通过S q l S e s s i o n的实例去运⾏对象的 s q l。

18.Mybat is都有哪些Executor执⾏器？  

p u b l i c  O b j e c t  i n v o k e ( O b j e c t  p r o x y ,  M e t h o d  m e t h o d ,  O b j e c t [ ]  a r g s )  t h r o w s  T h r o w a b l e  {
    t r y  {
        r e t u r n  O b j e c t . c l a s s . e q u a l s ( m e t h o d . g e t D e c l a r i n g C l a s s ( ) )  ?  m e t h o d . i n v o k e ( t h i s ,  a r g s )  :  
t h i s . c a c h e d I n v o k e r ( m e t h o d ) . i n v o k e ( p r o x y ,  m e t h o d ,  a r g s ,  t h i s . s q l S e s s i o n ) ;
    }  c a t c h  ( T h r o w a b l e  v a r 5 )  {
        t h r o w  E x c e p t i o n U t i l . u n w r a p T h r o w a b l e ( v a r 5 ) ;
    }
}

p u b l i c  O b j e c t  e x e c u t e ( S q l S e s s i o n  s q l S e s s i o n ,  O b j e c t [ ]  a r g s )  {
      O b j e c t  r e s u l t ;
      O b j e c t  p a r a m ;
      … …
      c a s e  S E L E C T :
          i f  ( t h i s . m e t h o d . r e t u r n s Vo i d ( )  & &  t h i s . m e t h o d . h a s R e s u l t H a n d l e r ( ) )  {
              t h i s . e x e c u t e W i t h R e s u l t H a n d l e r ( s q l S e s s i o n ,  a r g s ) ;
              r e s u l t  =  n u l l ;
          }  e l s e  i f  ( t h i s . m e t h o d . r e t u r n s M a n y ( ) )  {
              r e s u l t  =  t h i s . e x e c u t e F o r M a n y ( s q l S e s s i o n ,  a r g s ) ;
          }  e l s e  i f  ( t h i s . m e t h o d . r e t u r n s M a p ( ) )  {
              r e s u l t  =  t h i s . e x e c u t e F o r M a p ( s q l S e s s i o n ,  a r g s ) ;
          }  e l s e  i f  ( t h i s . m e t h o d . r e t u r n s C u r s o r ( ) )  {
              r e s u l t  =  t h i s . e x e c u t e F o r C u r s o r ( s q l S e s s i o n ,  a r g s ) ;
          }  e l s e  {
              p a r a m  =  t h i s . m e t h o d . c o n v e r t A r g s To S q l C o m m a n d P a r a m ( a r g s ) ;
              r e s u l t  =  s q l S e s s i o n . s e l e c t O n e ( t h i s . c o m m a n d . g e t N a m e ( ) ,  p a r a m ) ;
              i f  ( t h i s . m e t h o d . r e t u r n s O p t i o n a l ( )  & &  ( r e s u l t  = =  n u l l  | |  
! t h i s . m e t h o d . g e t R e t u r n Ty p e ( ) . e q u a l s ( r e s u l t . g e t C l a s s ( ) ) ) )  {
                  r e s u l t  =  O p t i o n a l . o f N u l l a b l e ( r e s u l t ) ;
              }
          }
          b r e a k ;
         … …
  }



M y b a t i s有三种基本的E x e c u t o r执⾏器，S i m p l e E x e c u t o r、R e u s e E x e c u t o r、B a t c h E x e c u t o r。

S i m p l e E x e c u t o r：每执⾏⼀次 u p d a t e或 s e l e c t，就开启⼀个S t a t e m e n t对象，⽤完⽴刻关闭
S t a t e m e n t对象。
R e u s e E x e c u t o r：执⾏ u p d a t e或 s e l e c t，以 s q l作为 k e y查找S t a t e m e n t对象，存在就使⽤，不存在
就创建，⽤完后，不关闭S t a t e m e n t对象，⽽是放置于M a p < S t r i n g ,  S t a t e m e n t >内，供下⼀次使
⽤。简⾔之，就是重复使⽤S t a t e m e n t对象。
B a t c h E x e c u t o r：执⾏ u p d a t e（没有 s e l e c t， J D B C批处理不⽀持 s e l e c t），将所有 s q l都添加到批
处理中（ a d d B a t c h ( )），等待统⼀执⾏（ e x e c u t e B a t c h ( )），它缓存了多个S t a t e m e n t对象，每个
S t a t e m e n t对象都是 a d d B a t c h ( )完毕后，等待逐⼀执⾏ e x e c u t e B a t c h ( )批处理。与 J D B C批处理相
同。

作⽤范围：E x e c u t o r的这些特点，都严格限制在S q l S e s s i o n⽣命周期范围内。

M y b a t i s中如何指定使⽤哪⼀种E x e c u t o r执⾏器？

在M y b a t i s配置⽂件中，在设置（ s e t t i n g s）可以指定默认的E x e c u t o r Ty p e执⾏器类型，也可以⼿
动给D e f a u l t S q l S e s s i o n F a c t o r y的创建S q l S e s s i o n的⽅法传递E x e c u t o r Ty p e类型参数，如
S q l S e s s i o n  o p e n S e s s i o n ( E x e c u t o r Ty p e  e x e c Ty p e ) 。
配置默认的执⾏器。S I M P L E  就是普通的执⾏器；R E U S E  执⾏器会重⽤预处理语句（ p r e p a r e d  

s t a t e m e n t s）；  B AT C H  执⾏器将重⽤语句并执⾏批量更新。



插件  

19 .  说说Mybat is的插件运⾏原理，如何编写⼀个插件？  

插件的运⾏原理？

M y b a t i s会话的运⾏需要P a r a m e t e r H a n d l e r、R e s u l t S e t H a n d l e r、S t a t e m e n t H a n d l e r、E x e c u t o r这
四⼤对象的配合，插件的原理就是在这四⼤对象调度的时候，插⼊⼀些我我们⾃⼰的代码。



M y b a t i s使⽤ J D K的动态代理，为⽬标对象⽣成代理对象。它提供了⼀个⼯具类 P l u g i n ，实现了
I n v o c a t i o n H a n d l e r 接⼜。

使⽤ P l u g i n ⽣成代理对象，代理对象在调⽤⽅法的时候，就会进⼊ i n v o k e⽅法，在 i n v o k e⽅法中，如
果存在签名的拦截⽅法，插件的 i n t e r c e p t⽅法就会在这⾥被我们调⽤，然后就返回结果。如果不存在
签名⽅法，那么将直接反射调⽤我们要执⾏的⽅法。

如何编写⼀个插件？



我们⾃⼰编写M y B a t i s  插件，只需要实现拦截器接⼜  I n t e r c e p t o r  ( o r g . a p a c h e . i b a t i s .  p l u g i n  

I n t e r c e p t o r  ） ，在实现类中对拦截对象和⽅法进⾏处理。

实现M y b a t i s的 I n t e r c e p t o r接⼜并重写 i n t e r c e p t ( )⽅法

这⾥我们只是在⽬标对象执⾏⽬标⽅法的前后进⾏了打印；

  

然后再给插件编写注解，确定要拦截的对象，要拦截的⽅法

p u b l i c  c l a s s  M y I n t e r c e p t o r  i m p l e m e n t s  I n t e r c e p t o r  {
    P r o p e r t i e s  p r o p s = n u l l ;

    @ O v e r r i d e
    p u b l i c  O b j e c t  i n t e r c e p t ( I n v o c a t i o n  i n v o c a t i o n )  t h r o w s  T h r o w a b l e  {
        S y s t e m . o u t . p r i n t l n ( " b e f o r e … … " ) ;
        / /如果当前代理的是⼀个⾮代理对象，那么就会调⽤真实拦截对象的⽅法
        / /  如果不是它就会调⽤下个插件代理对象的 i n v o k e⽅法
        O b j e c t  o b j = i n v o c a t i o n . p r o c e e d ( ) ;
        S y s t e m . o u t . p r i n t l n ( " a f t e r … … " ) ;
        r e t u r n  o b j ;
    }
}

@ I n t e r c e p t s ( { @ S i g n a t u r e (
        t y p e  =  E x e c u t o r . c l a s s ,   / /确定要拦截的对象
        m e t h o d  =  " u p d a t e " ,         / /确定要拦截的⽅法
        a r g s  =  { M a p p e d S t a t e m e n t . c l a s s , O b j e c t . c l a s s }    / /拦截⽅法的参数
) } )
p u b l i c  c l a s s  M y I n t e r c e p t o r  i m p l e m e n t s  I n t e r c e p t o r  {
    P r o p e r t i e s  p r o p s = n u l l ;

    @ O v e r r i d e
    p u b l i c  O b j e c t  i n t e r c e p t ( I n v o c a t i o n  i n v o c a t i o n )  t h r o w s  T h r o w a b l e  {
        S y s t e m . o u t . p r i n t l n ( " b e f o r e … … " ) ;
        / /如果当前代理的是⼀个⾮代理对象，那么就会调⽤真实拦截对象的⽅法
        / /  如果不是它就会调⽤下个插件代理对象的 i n v o k e⽅法
        O b j e c t  o b j = i n v o c a t i o n . p r o c e e d ( ) ;
        S y s t e m . o u t . p r i n t l n ( " a f t e r … … " ) ;
        r e t u r n  o b j ;
    }
}



最后，再M y B a t i s配置⽂件⾥⾯配置插件

 

20.  MyBat is是如何进⾏分页的？分页插件的原理是什么？  

M y B a t i s是如何分页的？

M y B a t i s使⽤R o w B o u n d s对象进⾏分页，它是针对R e s u l t S e t结果集执⾏的内存分页，⽽⾮物理分页。
可以在 s q l内直接书写带有物理分页的参数来完成物理分页功能，也可以使⽤分页插件来完成物理分
页。

分页插件的原理是什么？

分页插件的基本原理是使⽤M y b a t i s提供的插件接⼜，实现⾃定义插件，拦截E x e c u t o r的 q u e r y⽅
法
在执⾏查询的时候，拦截待执⾏的 s q l，然后重写 s q l，根据 d i a l e c t⽅⾔，添加对应的物理分页语
句和物理分页参数。
举例： s e l e c t  *  f r o m  s t u d e n t ，拦截 s q l后重写为： s e l e c t  t . *  f r o m  ( s e l e c t  *  f r o m  s t u d e n t )  t  

l i m i t  0 ,  1 0

可以看⼀下⼀个⼤概的M y B a t i s通⽤分页拦截器：

< p l u g i n s >
    < p l u g i n  i n t e r c e p t o r = " x x x . M y P l u g i n " >
       < p r o p e r t y  n a m e = " d b Ty p e " , v a l u e = " m y s q l " / >
    < / p l u g i n >
< / p l u g i n s >     









没有什么使我停留— —除了⽬的，纵然岸旁有玫瑰、有绿荫、有宁静的港湾，我是不系之⾈。

系列内容：

⾯渣逆袭  J a v a  S E  篇"
⾯渣逆袭  J a v a  集合框架篇"
⾯渣逆袭  J a v a  并发编程篇"
⾯渣逆袭  J V M  篇"
⾯渣逆袭  S p r i n g  篇"
⾯渣逆袭  R e d i s  篇"
⾯渣逆袭  M y B a t i s  篇"
⾯渣逆袭  M y S Q L 篇"
⾯渣逆袭操作系统篇"
⾯渣逆袭计算机⽹络篇"

图⽂详解  2 0  道M y B a t i s⾯试⾼频题，这次吊打⾯试官，我觉得稳了（⼿动  d o g）。整理：沉默王
⼆，戳转载链接，作者：三分恶，戳原⽂链接。

https://tobebetterjavaer.com/sidebar/sanfene/javase.html
https://tobebetterjavaer.com/sidebar/sanfene/javathread.html
https://tobebetterjavaer.com/sidebar/sanfene/collection.html
https://tobebetterjavaer.com/sidebar/sanfene/jvm.html
https://tobebetterjavaer.com/sidebar/sanfene/spring.html
https://tobebetterjavaer.com/sidebar/sanfene/redis.html
https://tobebetterjavaer.com/sidebar/sanfene/mybatis.html
https://tobebetterjavaer.com/sidebar/sanfene/mysql.html
https://tobebetterjavaer.com/sidebar/sanfene/os.html
https://tobebetterjavaer.com/sidebar/sanfene/network.html
https://mp.weixin.qq.com/s/en2RgcVx52Ql3tYGLfv3Kw
https://mp.weixin.qq.com/s/O_5Id2o9IP4loPazJuiHng
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